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Die Bestandteile dieser Box

e 1 Beiblatt mit Hinweisen zum Einsatz dieser Box
* 111 Ubungskarten
13 Testkarten, 1 Anleitung, 1 Lésungskarte (3-fach)
8 Registerkarten
LOGICO-Begleitmaterialien zum Download

Die Begleitmaterialien zu dieser Box

Unter www.finken.de/3357 finden Sie zu dieser Box die Begleitmaterialien
zum Download.

Neben speziellen methodisch-didaktischen Hinweisen zur Box gibt es
auch PDF-Vorlagen zur Dokumentation der Lern- und Testergebnisse.

Zum Einsatz der Karten Zusatzmaterialien,
brauchen Sie den Downloads und
LOGICO-Rahmen PICCOLO Infos zur Box unter s EE
finken.de/3401 finken.de/3357 :

LOGICO-Forderbox PICCOLO
Sachrechnen und GréBen
Best.-Nr. 3357

Autor/Autorin: Andreas Brockhaus, Sarah Ringwald
lllustrationen: Silke Reimers

Redaktion: ~ Susanne Regine Schulz

Satz: Joachim Kramer

© 2026 Finken-Verlag GmbH, Oberursel - www.finken.de - info@finken.de

Das Werk und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt.

Jede Nutzung in anderen als den gesetzlich zugelassenen Féllen bedarf der vorherigen
schriftlichen Einwilligung des Verlages.

Hinweis zu § 60a ff UrhG: Weder das Werk noch seine Teile diirfen ohne eine solche Einwilligung
eingescannt und in ein Netzwerk eingestellt werden.

Das gilt auch fiir Intranets von Schulen und sonstigen Bildungseinrichtungen.

Besuchen Sie uns im Internet!
Dort finden Sie ausfiihrliche Informationen zu allen Finken-Produkten.

www.finken.de
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Die Ubungskarten

Die Ubungskarten dieser LOGICO-Box sind zur besseren Orientierung in drei
Schwierigkeitsgrade unterteilt. Dies ermdglicht sowohl Ihnen als Lehrkraft
als auch den Schilerinnen und Schilern selbst, eine zu ihrem individuellen
Lernstand passende Karte auswéhlen zu kénnen.

Die Ubungskarten des Schwierigkeitsgrades 1 enthalten sehr niedrig-
schwellige Anforderungen. Diese Karten fuhren in eine Thematik ein.

Die Ubungskarten des Schwierigkeitsgrades 2 bilden mit ihren
Anforderungen den Schwerpunkt der Férderbox und kommen am haufigsten
in der Box vor.

Die Ubungskarten des Schwierigkeitsgrades 3 bilden ein héheres
Anforderungsniveau ab und setzen eine erfolgreiche Bewaltigung der
Karten mit Schwierigkeitsgrad 1 und 2 voraus.

Auf den Riickseiten der Ubungskarten finden die Kinder jeweils die Lésungen
zur Vorderseite sowie die ,,Knopfleiste” mit der richtigen Reihenfolge der
LOGICO-Knépfe — zur schnellen Uberpriifung.

Die Testkarten

Mit den Testkarten lassen sich stichprobenartig Lernstand und Lernzuwachs
ermitteln. Zu jedem Kapitel gibt es einen oder mehrere Tests zu den erarbeiteten
Ubungsschwerpunkten.

Die Inhalte orientieren sich an den Ubungskarten aller drei Schwierigkeitsgrade.

Falls gewtlinscht kdnnen Sie als Lehrkraft die Tests auch vorab zur Einstufung
nutzen, bevor die Kinder die Karten der einzelnen Kapitel geldst haben.

Die Testkarten und die dazugehérige
Lésungskarte befinden sich im hinteren

Teil der Box hinter einem eigenen

®
@]
(-]
@ L .
(dunkelblauen) Register.

Alles Wichtige zum Umgang mit den
Tests und zu deren Auflésung finden
Sie auf der Anleitungskarte, die Sie
am besten bei den Test- und Losungs-

karten stecken lassen.

Testkarte mit dazugehdriger Anleitungskarte
Lésungskarte
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Was ist LOGICO ?

LOGICO ist ein jahrzehntelang bewahrtes und
immer wieder weiterentwickeltes, spielerisches
Lernsystem mit Selbstkontrolle.

LOGICO gibt es fur verschiedene Facher und

Lernbereiche.

Die Kinder nutzen, je nach Klassenstufe
bzw. Lernstand, verschiedene Rahmen in
unterschiedlichen GréBen (blau = PRIMO,
grin = PICCOLO, rot = MAXIMO).

In den Rahmen schieben sie passende Ubungskarten,
die sie selbststandig oder mit Unterstitzung der padagogischen

Fachkraft losen.

Wie funktioniert 1LOGICO ?

Vorderseibe der
LOGICO-Karte
in den Rahmen
skecken,

2,

Alle LOGICO-Knopfe richtig!

zur jeweiligen Losung
schieben. ‘ i

2 3/

Karte umdrehen und
wieder einstecken,

Funktionsweise erklart anhand von PICCOLO

Best.-Nr. 3357
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Methodisch-didaktische Hinweise
zur LOGICO-Forderbox PICCOLO
Sachrechnen und Groflen

Zielsetzung
»lch verstehe nicht, was ich hier machen soll!“

Genau an diesem Punkt setzt die LOGICO-Foérderbox ,Sachrechnen und GréBen” an.

Viele Kinder scheitern bei Rechengeschichten bzw. Sachaufgaben nicht am Rechnen
selbst, sondern bereits beim Lesen und Verstehen der Texte. Die Férderbox unter-
stltzt Schilerinnen und Schiler gezielt dabei, Rechengeschichten sicher zu erfas-
sen, Informationen zu verstehen und passende Loésungswege zu entwickeln.

Durch einen systematischen Aufbau, eine sprachsensible Ausrichtung und lebens-
nahe Themen stérkt die Box die Entwicklung grundlegender Kompetenzen fur
selbststandiges Sachrechnen und holt die Kinder in ihrer Erfahrungswelt ab.

Schwerpunkte: Texte verstehen und Lésungswege entwickeln

Das umfangreiche Einstiegskapitel ,,Genau lesen® trainiert gezielt das Lesen und
Verstehen von Aufgabenstellungen und Rechengeschichten. Darauf aufbauend
lernen die Kinder, geeignete Lésungswege zu entwickeln, Ergebnisse zu reflektieren
und deren Plausibilitat zu Gberprifen.

Damit sich die Schilerinnen und Schiler auf das Erlernen dieser zentralen Kompe-
tenzen konzentrieren kdnnen, enthalten die Rechengeschichten bewusst einfaches
Zahlenmaterial (Zahlenraum zwischen 20 und 100).

Die Férderbox eignet sich zum Einsatz ab Ende des 1. Schuljahres. Ein méglicher
Einsatz im ausgehenden 1. Schuljahr ist — je nach Klasse und Kindern — vorstellbar
bei den Ubungskarten mit Aufgaben, die sich innerhalb des Zahlenraums bis 20
bewegen.

Der Aufbau der Box

Die Forderbox bietet ein systematisch aufgebautes Férderkonzept mit einer
kleinschrittigen Progression. In 6 aufeinander abgestimmten Kapiteln werden zu-
nachst grundlegende Kompetenzen gezielt aufgebaut und dann im letzten Kapitel
»Rechengeschichten I6sen” in vernetzten Aufgaben zusammengefihrt.

Die Unterteilung der Ubungskarten in drei Schwierigkeitsgrade und die zusétz-
lichen Testkarten helfen Ihnen dartiber hinaus bei einer gezielten Férderung.
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Vielseitige Darstellungsformen wie Bilder, Texte, Diagramme und Tabellen férdern
das Erfassen und Auswerten von Informationen in unterschiedlichen Kontexten.

Die Kinder lernen, Sachsituationen zu verstehen, relevante Informationen zu entneh-
men und diese in mathematische Operationen zu Uberflihren. Gleichzeitig entwickeln
sie grundlegende Fertigkeiten im Umgang mit verschiedenen GréBenbereichen —
eine zentrale Voraussetzung fur erfolgreiches Sachrechnen.

B Genaulesen — 25 Karten
Lésungen finden - 17 Karten
Ergebnisse Uberprifen - 13 Karten
Euro und Cent - 12 Karten
Meter und Zentimeter - 12 Karten
Stunden und Minuten - 12 Karten

. Rechengeschichten 16sen — 20 Karten

B Tests

13 Testkarten,
3 Losungskarten,
1 Anleitung

Durch die strukturierte Progression kdnnen Kinder — selbststandig oder mit Unter-
stutzung - schrittweise Kompetenzen aufbauen, festigen und vernetzt anwenden.
Gleichzeitig ermdglicht der Aufbau, gezielt an den individuellen Lernstand anzuknUp-
fen und differenziert zu férdern.

Wissenswertes zu den einzelnen Kapiteln

Kapitel 1 ,,Genau lesen*

Das genaue Lesen einer Sachaufgabe ist die zentrale Voraussetzung, um die Auf-
gabe zu verstehen und erfolgreich zu 16sen. Kinder, die es nicht schaffen genau zu
lesen, Ubersehen leicht wichtige Informationen, deuten Zusammenhénge falsch und
rechnen dann auch falsch. Genaues Lesen ist daher die Voraussetzung, um eine
kleine Rechengeschichte in eine passende mathematische Aufgabe tUberflihren zu
kdnnen.

Insofern lben die Kinder in diesem Kapitel, Satze sinnentnehmend zu lesen und
Bilder sowie Tabellen, Diagramme und kurze Texte aufmerksam zu untersuchen.
Sie entwickeln erste Techniken, um Informationen kritisch zu Uberprifen, zu verglei-
chen und passende Rlckfragen zu stellen.

Die Aufgaben in diesem Kapitel bewegen sich ausschlieBlich im Zahlenraum bis 20.

Kapitel 2 ,Lésungen finden*

Beim L&sen von Sachaufgaben féllt es vielen Kindern schwer, aus einer gegebenen
Situation eine passende mathematische Handlung abzuleiten. Haufig fehlen Strate-
gien, um geeignete Lésungswege zu erkennen und strukturiert vorzugehen.
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Dieses Kapitel setzt genau hier an. Die Kinder lernen, Sachsituationen gezielt zu
analysieren und daraus passende Losungswege abzuleiten. Dabei werden sie
schrittweise an grundlegende Entscheidungsprozesse herangefihrt. So entwickeln
die Kinder ein erstes Repertoire an Strategien, um Sachaufgaben strukturiert zu
bearbeiten und Lésungswege nachvollziehbar zu erschlieBen.

Kapitel 3 ,,Ergebnisse uberprifen

Ein zentraler, jedoch haufig vernachlassigter Bestandteil des Sachrechnens

ist das bewusste Uberpriifen von Ergebnissen und Lésungswegen. Viele Kinder
Ubernehmen gefundene Lésungen, ohne deren Richtigkeit zu hinterfragen.

Dieser Aspekt wird hier gezielt aufgegriffen. Die Ubungskarten unterstiitzen die
Kinder dabei, ein grundlegendes Verstéandnis fur Kontrolle und Reflexion mathe-
matischer Ergebnisse zu entwickeln. Durch die Auseinandersetzung mit korrekten
und fehlerhaften Lésungen lernen die Kinder, ihre Ergebnisse kritisch zu hinterfragen
und mehr Sicherheit im Umgang mit Sachaufgaben zu gewinnen.

Die Kapitel 4, 5 und 6 dienen dem Aufbau von GréBenvorstellungen.
Grundfertigkeiten wie Geldbetrage berechnen, Langen berechnen oder verglei-
chen und Uhrzeiten ablesen werden (nochmals) gezielt eingeflihrt und getibt.

Kapitel 4 ,Euro und Cent*

Der sichere Umgang mit Geld ist eine wichtige Voraussetzung, um reale
Situationen wie Einkaufen und Bezahlen zu bewaltigen. In diesem Kapitel
beschéftigen sich daher die Kinder mit der GréBe Geld. Sie lernen den Euro
und den Cent kennen und entwickeln ein Verstéandnis daflr, wie Geldbetrage
aufgebaut sind und im Alltag verwendet werden.

Die Aufgaben greifen alltagsnahe Situationen auf und ermdéglichen es den
Kindern, den Umgang mit Geld praktisch zu erproben. So entwickeln sie
schrittweise Sicherheit beim Rechnen mit Geldbetrdgen und gewinnen gleich-
zeitig Orientierung flr reale Handlungssituationen.

Kapitel 5 ,Meter und Zentimeter*

Hier bauen die Kinder schrittweise ein Verstandnis fir die GréBe Langen auf.
Sie lernen, Langen im Alltag wahrzunehmen, zu messen und miteinander zu
vergleichen. Der sichere Umgang mit Einheiten wie Meter und Zentimeter hilft
ihnen, ihre Umwelt besser einzuschatzen und mathematisch zu beschreiben.
Die Aufgaben greifen alltagsnahe Situationen auf und unterstitzen die Kinder
dabei, ein Gefuhl flr Ladngen zu entwickeln — etwa beim Messen von Gegen-
stdnden im Klassenzimmer. So bauen sie Schritt flr Schritt ein tragfahiges
Verstandnis fur Langen auf und lernen, dieses Wissen sicher anzuwenden.

Kapitel 6 ,,Stunden und Minuten“

In diesem Kapitel setzen sich die Kinder grundlegend mit der GréBe Zeit
auseinander. Sie lernen, sich auf der Uhr zu orientieren und Zeitangaben und
Zeitspannen zunehmend sicher zu erfassen. Die Aufgaben greifen alltagsnahe
Situationen auf und unterstitzen das Verstandnis fir zeitliche Ablaufe.
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Kapitel 7 ,Rechengeschichten l6sen*

In diesem letzten Kapitel werden die in den vorangegangenen Kapiteln aufgebauten
Kompetenzen zusammengefihrt und angewendet.

Die Kinder bearbeiten Rechengeschichten, in denen sowohl Lésungsstrategien als
auch Kenntnisse zu GréBenbereichen erforderlich sind. Das Kapitel bietet vielféltige
Gelegenheiten, erworbene Fahigkeiten zu festigen und in vernetzten, alltagsnahen
Kontexten anzuwenden.

Forderspezifische Elemente

- Eine kleinschrittige Progression innerhalb der einzelnen Kapitel und der
gesamten Forderbox ermdglicht motivierende Lernerfolge und eine gezielte
Kompetenzentwicklung.

— Die sprachsensible Ausrichtung hilft Kindern mit geringeren Sprachkenntnissen

einen leichteren Zugang zu den Texten zu finden durch

¢ eine einfache und klare Sprache

¢ wiederkehrende sprachliche Strukturen und Aufgabenformate

e ggf. Wortspeicher und Bildlegenden

¢ unterstutzende lllustrationen

e Silbenmarkierungen und Zeilenumbrtiche nach Sinneinheiten
(Schwierigkeitsgrad 1 und 2)

- Visualisierungen und Beispielaufgaben helfen, Inhalte und Aufgabenformate
besser zu verstehen.

— Texte mit personlichem Bezug aus der Lebenswelt der Kinder bieten
motivierende Anknilpfungspunkte und holen die Kinder in ihrer Welt ab.

Schwierigkeitsgrade

Die Ubungskarten dieser LOGICO-Box sind zur besseren Orientierung in drei
Schwierigkeitsgrade unterteilt. Dies ermdglicht sowohl Ihnen als Lehrkraft als auch
den Schiulerinnen und Schilern selbst, eine zu ihrem individuellen Lernstand pas-
sende Karte auszuwahlen.

Die Ubungskarten des Schwierigkeitsgrades 1 enthalten sehr niedrigschwellige
® Anforderungen. Diese Karten fihren in eine Thematik ein.

Die Ubungskarten des Schwierigkeitsgrades 2 bilden mit ihren Anforderungen
den Schwerpunkt der Férderbox und kommen am haufigsten in der Box vor.

Die Ubungskarten des Schwierigkeitsgrades 3 bilden ein héheres Anfor-
derungsniveau ab und setzen eine erfolgreiche Bewaltigung der Karten mit
Schwierigkeitsgrad 1 und 2 voraus.

10
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Tests

Zu jedem Kapitel gibt es einen oder mehrere Tests zu den erarbeiteten Ubungs-
schwerpunkten. Mit den Testkarten I&sst sich stichprobenartig der Lernstand der
Schilerinnen und Schiilern Uberprifen. Dies kann Sie als Lehrkraft dabei unterstit-
zen, die individuellen FérdermaBnahmen anzupassen. Mithilfe der Tests ist es még-
lich, den Lernstand der Kinder in den Blick zu nehmen, ihn zu dokumentieren
(siehe unten, ,Protokollierung der Lernergebnisse”) und zeitnah auf Fortschritte und
eventuelle Lernriicksténde zu reagieren. Auf der Kartenrlckseite werden — anders
als von den Ubungskarten gewohnt — bewusst keine L&ésungen angeboten.

Auch der Vergleich der Farbknopfe entféllt. Der Farbvergleich wird mit Hilfe einer
separaten Lésungskarte vorgenommen. Es ist zu empfehlen, dass Sie die Schile-
rinnen und Schiler bei der Aufldsung begleiten. So erhalten Sie einen unmittelbaren
und unverfélschten Einblick in das Testergebnis.

Die Tests sind als Zusatzangebot gedacht und ihr Einsatz ist keineswegs zwingend.

Protokollierung der Lernergebnisse

Sowohl fiir Sie als Lehrkraft als auch fiur die Schulerinnen und Schiiler besteht
die Moglichkeit, Arbeitsergebnisse zu protokollieren.

Fur die Schulerinnen und Schiler gibt es einen speziellen Lernbegleiter, den

Sie im hinteren Teil dieser Begleitmaterialien (ab Seite 25) finden. In dieser Vorlage
kénnen die Kinder kapitelweise ankreuzen, welche Ubungskarten (und gegebenen-
falls, welche Testkarten) sie bearbeitet haben. Eine entsprechende Anleitung hierzu
ist auf dem Lernbegleiter abgedruckt. Diese Vorlage ist editierbar, damit Sie den
Anleitungstext ggf. auch verandern oder individualisieren kénnen.

Damit auch Sie als Lehrkraft die Mdglichkeit haben, die Lernentwicklung Ihrer
Schulerinnen und Schiiler zu verfolgen, befinden sich im hinteren Teil dieser Begleit-
materialien entsprechende Dokumentationsbégen (ab Seite 21). Um die Proto-
kollierung flr Sie praktikabel zu halten, konzentrieren sich diese Bégen auf die
Protokollierung der Testergebnisse. Jeder Test erfasst bestimmte Kompetenzen.
Auch diese Vorlage ist editierbar, sodass Sie die Namen lhrer Schilerinnen und
Schiler eintragen und in der entsprechenden Zeile und Spalte das Ergebnis ver-
merken kdnnen.

Auch wenn Sie auf die Durchfiihrung und Dokumentation der Tests verzichten

mo&chten, bieten Ihnen diese Bégen eine gute Ubersicht liber die angestrebten
Lernziele der einzelnen Kapitel.

11
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Einsatz im Unterricht

Die Férderbox ,Sachrechnen und GréBen” lasst sich ohne Vorbereitungsaufwand
vielseitig einsetzen — begleitend zum Mathematikunterricht, in Forderstunden oder
als differenzierendes Zusatzangebot.

Wahrend des Arbeitens mit der Férderbox kann eine Schilerin oder ein Schler
von einer Férder-/Lehrkraft unterstitzt werden. Dies ist jedoch — sofern es aus
fachdidaktischer Sicht und nach Einschatzung der Fachkraft vertretbar ist — nicht
zwingend notwendig.

Dank des modularen Aufbaus kdénnen einzelne Kompetenzen gezielt gelibt, wieder-
holt oder vertieft werden. Gleichzeitig ermdglicht die klare Struktur ein systemati-
sches, chronologisches Arbeiten mit der gesamten Box.

So gelingt passgenaue Forderung flr unterschiedliche Lernstande — mit taglichen
kleinen Erfolgserlebnissen flr die Kinder.

12
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Inhaltsiibersichten zu den einzelnen Kapiteln

Genau lesen

Schwierigkeits-
grad
Karte | Inhalt/ Thema ° : Test
[ ([ ([
1 Wichtige Worter kennen X
2 Wichtige Worter kennen X
3 Wichtige Worter kennen X
4 Bildern einfache mathematische Zusammenhange X
entnehmen
5 Bildern einfache mathematische Zusammenhange X
entnehmen A
6 Bildern einfache mathematische Zusammenhange X
entnehmen
7 Aussagen Uberprifen: richtig oder falsch? X
8 Aussagen Uberprfen: richtig oder falsch? X
9 Aussagen Uberprifen: Kann das sein? X
10 Aussagen Uberprifen: Kann das sein? X
11 Einem S&ulendiagramm Informationen entnehmen X
12 Einem Sé&ulendiagramm Informationen entnehmen X ®
13 Einer Tabelle Informationen entnehmen X
14 Einer Tabelle Informationen entnehmen X ¢
15 Einem Text Informationen entnehmen X
16 Einem Text Informationen entnehmen X
17 Passende Fragen finden X
18 Passende Fragen finden X
19 Passende Fragen finden X ®
20 Passende Fragen finden X
21 Aussagen Uberpriifen: Kann ich das sicher wissen? X
22 Aussagen uberprifen: Kann ich das sicher wissen? X C
23 Aussagen Uberprifen: Kann ich das sicher wissen? X
24 Zwei Aussagen genau vergleichen X
25 Zwei Aussagen genau vergleichen X .

13
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Losungen finden

Schwierigkeits-
grad
Karte | Inhalt/ Thema ° : Test
[ ] [ [
1 Die Rechenart erkennen X
2 Die Rechenart erkennen X
3 Die Rechenart erkennen X
4 Rechenschritte finden X D
5 Rechenschritte finden X
6 Rechenschritte finden X
7 Rechenschritte finden X
8 Eine Tabelle als L&sungshilfe nutzen X
9 Eine Tabelle als Lésungshilfe nutzen X
10 Eine Tabelle als Lésungshilfe nutzen X
11 Ein Diagramm als Lésungshilfe nutzen X
12 Ein Diagramm als L&sungshilfe nutzen X
13 Eine Skizze als L&sungshilfe nutzen X :
14 Eine Skizze als Lésungshilfe nutzen X
15 Eine Skizze als Losungshilfe nutzen X
16 Einen L&sungsweg finden X
17 Einen Losungsweg finden X

14
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Ergebnisse liberpriifen

Schwierigkeits-
grad
Karte | Inhalt/ Thema ° : Test
[ ] [ [
1 Passende Antworten finden X
2 Passende Antworten finden X
3 Passende Antworten finden X
4 Fehler finden X F
5 Fehler finden X
6 Fehler finden X
7 Richtige Lésungswege finden X
8 Richtige Lésungswege finden X
9 Richtige Lésungswege finden X
10 Richtige Losungswege finden X ¢
11 Die Probe machen X
12 Die Probe machen X
13 Rechengeschichten I6sen X

15
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Euro und Cent

Schwierigkeits-
grad
Karte | Inhalt/ Thema ° : Test
[ ] [ [
1 Den Euro kennenlernen X
2 Den Cent kennenlernen X
3 Mit dem Euro rechnen X
4 Mit Euro und Cent rechnen X
5 Mit Euro und Cent rechnen X
6 Geldbetrage vergleichen X
7 Geldbetrage vergleichen X :
8 Preise schatzen X
9 Preise schatzen X
10 Bezahlen X
11 Bezahlen - Riickgeld X
12 Bezahlen - Riickgeld X

16
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Meter und Zentimeter

Schwierigkeits-
grad
Karte | Inhalt/ Thema ° : Test
[ ] [ [
1 Wichtige Worter kennen X
2 Zentimeter (cm) kennenlernen X
3 Zentimeter (cm) messen X
4 Zentimeter (cm) vergleichen X
5 Meter (m) kennenlernen X
6 Sprungweiten (m) vergleichen X
7 Meter und Zentimeter schatzen X
8 Meter und Zentimeter schatzen X
9 Meter und Zentimeter schatzen X
10 Mit Langen rechnen X
11 Mit L&dngen rechnen X
12 Mit Langen rechnen X
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Stunden und Minuten

Schwierigkeits-
grad
Karte | Inhalt/ Thema ° : Test
o [ ) [ J
1 Die Bestandteile einer Uhr X
2 Die Uhrzeit bestimmen: X
die volle Stunde (12 Stunden)
3 Die Uhrzeit bestimmen: X
die volle Stunde (24 Stunden)
4 Die Uhrzeit bestimmen: X
die volle Stunde (24 Stunden)
5 Die Uhrzeit bestimmen: X
der Tagesablauf
6 Die Uhrzeit bestimmen: X
Minuten ablesen J
7 Die Uhrzeit bestimmen: X
die halbe Stunde
8 Die Uhrzeit bestimmen: X
die halbe Stunde (Sprechweise)
9 Die Uhrzeit bestimmen: X
15 Minuten
Die Uhrzeit bestimmen:
10 5 Minuten X
11 Zeitspannen bestimmen X
12 Zeitspannen bestimmen X
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Rechengeschichten losen

Schwierigkeits-
grad
Karte | Inhalt/ Thema ° : Test
[ ] [ [
1 Hlaustiet"e ' X
Einem Bild Informationen entnehmen (Geld)
2 Eine Tabelle nutzen (Zeitdauer) X M
3 Eine Skizze nutzen (Langen und Hohen) X K
4 Fehler finden (Geld) X
5 EFn Fegerwehrfest . X
Einer Einladung Informationen entnehmen
6 Mit LAngen rechnen X
7 Mit Geld rechnen X «
8 Di(? Feuerwehr . . X
Zeitpunkte und Zeitspannen bestimmen
9 Bgsuch .im DinomL!seum X
Einem Bild Informationen entnehmen L
10 Zeitpunkte und Zeitspannen bestimmen X
11 Eintrittspreise berechnen X
12 Fragen zu einem Sachtext beantworten (L&ngen) X
13 Wandern mit Eseln. X
Einem Text Informationen entnehmen
14 Eine Tabelle nutzen (Preise) X M
15 Zeitpunkte und Zeitspannen bestimmen X L
16 Knobelaufgaben (Logicals) I6sen X
17 Beim Sport.- und S.pielfest. X
Fragen zu einem Bild und einem Plakat beantworten
18 Ein Diagramm nutzen (Wurfweiten) X M
19 Eine Skizze nutzen (Sprungweiten) X K
20 Aussagen Uberpriifen: Kann das sein? X
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Tests

Anleitung zu den Tests (1 Karte)

Testkarten (13 Karten)

Genau lesen

A Test zu den Karten 1-10
B Test zu den Karten 11-12, 17-20 und 24-25
C Test zu den Karten 13-14 und 21-23

Lésungen finden

D Test zu den Karten 1-7
E Test zu den Karten 8—-17

Ergebnisse lberpriifen

F Test zu den Karten 1-6
G Test zu den Karten 7-12

Lésungskarte (dreifach)

Hinweis zum Einsatz der Tests

Euro und Cent
H Test zu den Karten 1-12

Meter und Zentimeter
| Test zu den Karten 1-12

Stunden und Minuten
J Test zu den Karten 1-12

Rechengeschichten I6sen

K Test zu den Karten 3, 67 und 19
L Test zu den Karten 8—12 und 15
M Test zu den Karten 2, 14 und 18

© Finken-Verlag - www.finken.de

Die Testkarten kénnen eingesetzt werden, nachdem die Kinder ein Kapitel oder einen
Ubungsschwerpunkt bearbeitet haben und nun ihren Lernfortschritt tiberpriifen sollen —
oder selbst mdchten. Die Testkarten kénnen auch genutzt werden, um vorab festzu-
stellen, bei welchen Lerninhalten noch Ubungsbedarf besteht.

Besonderheit: Auf der Riickseite der Testkarten befindet sich — anders als bei den
Ubungskarten - keine Lésung. Die Uberpriifung der Tests erfolgt mithilfe der
(dreifach vorhandenen) Losungskarte. Auf der Lésungskarte kann fiir jeden Test in
der passenden Ldsungsspalte die richtige Abfolge der Farbpunkte abgelesen werden.

Alles Weitere dazu: siehe Karte ,Anleitung zu den Tests"
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Name

1OGICO

Forderbox

Sachrechnen und Grof8en

Dokumentationsbogen fur die
Testergebnisse der Kinder

Kapitel Test Lerninhalt/ Kompetenz

¢ Bildern einfache mathematische Zusammenhénge
entnehmen

¢ Aussagen Uberprifen:
Kann das sein? Richtig oder falsch?

¢ Einem Saulendiagramm Informationen entnehmen
¢ Passende Fragen finden
® Zwei Aussagen genau vergleichen

Genau lesen

¢ Einer Tabelle Informationen entnehmen
® Aussagen Uberprifen: Kann ich das sicher wissen?

¢ Die Rechenart erkennen
¢ Rechenschritte finden

¢ Eine Tabelle, ein Diagramm oder eine Skizze
als Lésungshilfe nutzen
¢ Einen Losungsweg finden

e Passende Antworten finden
® Fehler finden

¢ Richtige Losungswege finden
¢ Die Probe machen

e Euro und Cent kennen
¢ Mit Euro und Cent rechnen
¢ Bezahlen — Riickgeld

¢ Meter und Zentimeter kennen,
Sprungweiten vergleichen
e Meter und Zentimeter schatzen (Héhen)

T o
c
50
» £
Q5
el
o S
=N

Hier kbnnen Sie eintragen, wann und mit welchem Erfolg (+, 0, -) die Kinder einen Test durchgefiihrt haben.
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Name

IOGICO

Forderbox

Sachrechnen und Grof8en

Dokumentationsbogen fiir die
Testergebnisse der Kinder

Kapitel Test Lerninhalt/Kompetenz

¢ Die Uhrzeit bestimmen
(24 Stunden, Tagesablauf)
e Zeitspannen bestimmen

Stunden und
Minuten

Rechengeschichten I6sen:

¢ Eine Skizze zum L&sen nutzen
¢ Mit Langen rechnen

¢ Mit Geld rechnen

Rechengeschichten I6sen:
e Zeitpunkte und Zeitspannen bestimmen
¢ Eintrittspreise berechnen

Rechengeschichten I6sen:
¢ Eine Tabelle nutzen (Preise berechnen)
¢ Ein Diagramm nutzen

c
[
o

0
c
[

]

<

2

<
3]
0
o
o)
c
[

<
[3)
)
o

Hier kdnnen Sie eintragen, wann und mit welchem Erfolg (+, 0, -) die Kinder einen Test durchgefihrt haben.
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LOGiCO® PICCOLO Name

Forderbox

Sachrechnen und Grof8en

Dokumentationsbogen fiir die
Testergebnisse der Kinder

Kapitel Test Lerninhalt/Kompetenz

¢ Bildern einfache mathematische Zusammenhéange
A entnehmen
¢ Aussagen Uberprifen:
Kann das sein? Richtig oder falsch?

¢ Einem Saulendiagramm Informationen entnehmen
B | ¢ Passende Fragen finden
® Zwei Aussagen genau vergleichen

Genau lesen

c ¢ Einer Tabelle Informationen entnehmen
e Aussagen Uberpriifen: Kann ich das sicher wissen?

D ¢ Die Rechenart erkennen
¢ Rechenschritte finden

¢ Eine Tabelle, ein Diagramm oder eine Skizze
E als Lésungshilfe nutzen
¢ Einen Lésungsweg finden

Lésungen
finden

3 c F e Passende Antworten finden
n 2 ® Fehler finden

- — ::

cC o

Q Qo

q, -

o 2 G|° Richtige Losungswege finden
w :S ¢ Die Probe machen

e Euro und Cent kennen
¢ Mit Euro und Cent rechnen
¢ Bezahlen — Rickgeld

Euro und
Cent
I

¢ Meter und Zentimeter kennen,
Sprungweiten vergleichen
e Meter und Zentimeter schatzen (Héhen)

Meter und
Zentimeter

Hier kbnnen Sie eintragen, wann und mit welchem Erfolg (+, 0, -) die Kinder einen Test durchgefiihrt haben.
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Forderbox

Sachrechnen und Grof8en

Dokumentationsbogen fiir die
Testergebnisse der Kinder

Kapitel Test Lerninhalt/Kompetenz
=
== . . .
c 9 * Die Uhrzeit bestimmen
o 3 | J (24 Stunden, Tagesablauf)
T £ . .
cC = e Zeitspannen bestimmen
5=
e
(77

Rechengeschichten I6sen:

K ¢ Eine Skizze zum L&sen nutzen
¢ Mit Langen rechnen

¢ Mit Geld rechnen

Rechengeschichten I6sen:
e Zeitpunkte und Zeitspannen bestimmen
¢ Eintrittspreise berechnen

Rechengeschichten I6sen:
M | e Eine Tabelle nutzen (Preise berechnen)
¢ Ein Diagramm nutzen

Rechengeschichten I6sen
r

Hier kdnnen Sie eintragen, wann und mit welchem Erfolg (+, 0, -) die Kinder einen Test durchgefiihrt haben.
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Mein LOGICO-Lernbegleiter Name:

LOGICO-Forderbox PICCOLO
Sachrechnen und Grof8en

Unten siehst du Nummern und Kreise. O
Jede Nummer gehoért zu einer Karte.

Die Nummern stehen immer

oben rechts auf den Karten.

Male einen Kreis aus,

) o 1 2 3
wenn du die Karte mit dieser Nummer
gemacht hast. ‘ O O

War alles richtig? Dann hake ab.
War noch etwas falsch?
Nicht schlimm.

1 2 3
Mache die Karte spéater noch einmal. . O O
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Mein LOGICO-Lernbegleiter

LOGICO-Forderbox PICCOLO

Name:

Sachrechnen und Grof8en

O

O

3

O

4

O
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O
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O

12

O

Meter und Zentimeter
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Mein LOGICO-Lernbegleiter

LOGICO-Forderbox PICCOLO

Sachrechnen und Grof8en

Unten siehst du Nummern und Kreise.

Jede Nummer gehoért zu einer Karte.
Die Nummern stehen immer
oben rechts auf den Karten.

Male einen Kreis aus,
wenn du die Karte mit dieser Nummer
gemacht hast.

War alles richtig? Dann hake ab.
War noch etwas falsch?

Nicht schlimm.

Mache die Karte spéater noch einmal.

Name:

Genau lesen

010

elieliellslielielieliel{elle
O 10 O1010]000 10
010

Losungen finde

Oz(0=|" | |080z(0-

AR LS
O10 O1010]0

Ergebnisse liberpriifen

1 2

OO0

()=
QL

(e

(O~

11 12 13

OO0
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Mein LOGICO-Lernbegleiter

LOGICO-Forderbox PICCOLO

Name:

Sachrechnen und Grof8en

Euro und Cent
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IR DIE,

Name des Kindes

Name des Kindes

far

zur LOGICO-Fo6rderbox PICCOLO
Sachrechnen und GroBen

Herzlichen Gluckwunsch!

Du hast die Ubungskarten zum Kapitel
-[Name des Kapitels]*
gut gelost.
Weiter so!

Unterschrift:
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LOGICO-Merker
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s 9
o O c
[} VU o
= Y8 " "
O a . ' '
> o Q. 'S o | 1 H
- X O = c ‘
cEg g C ! (O] !
S ETS 2 . X
Q2o ¢ Q! c - c !
£ - X e 7] omm ,
£ 2 ¥ = (] i
S [* 5 =] I C = I
[+ A 1 h R I (9} o I
= oYy v N Y5 |
Do 9 = = O |
0= = S o = s .
tTo9s s Q3¢ "
=50 ® . w=d w3 "
A - d W0 O
USgQID PUN UBUYBIYOES - SHIIBWAUIEIN 0TODDId X0GI8PIQ4-00ID0T - LGEE op uBN Ul MMM - BElIA-UBNUIL ©

peojumMoq wnz usijeusiews|beg-00In01

4



	Textfeld 1: 
	Textfeld 11: 
	Textfeld 21: 
	Textfeld 31: 
	Textfeld 41: 
	Textfeld 51: 
	Textfeld 61: 
	Textfeld 2: 
	Textfeld 12: 
	Textfeld 22: 
	Textfeld 32: 
	Textfeld 42: 
	Textfeld 52: 
	Textfeld 62: 
	Textfeld 3: 
	Textfeld 13: 
	Textfeld 23: 
	Textfeld 33: 
	Textfeld 43: 
	Textfeld 53: 
	Textfeld 63: 
	Textfeld 4: 
	Textfeld 14: 
	Textfeld 24: 
	Textfeld 34: 
	Textfeld 44: 
	Textfeld 54: 
	Textfeld 64: 
	Textfeld 5: 
	Textfeld 15: 
	Textfeld 25: 
	Textfeld 35: 
	Textfeld 45: 
	Textfeld 55: 
	Textfeld 65: 
	Textfeld 6: 
	Textfeld 7: 
	Textfeld 8: 
	Textfeld 9: 
	Textfeld 10: 
	Textfeld 16: 
	Textfeld 17: 
	Textfeld 18: 
	Textfeld 19: 
	Textfeld 20: 
	Textfeld 26: 
	Textfeld 27: 
	Textfeld 28: 
	Textfeld 29: 
	Textfeld 30: 
	Textfeld 36: 
	Textfeld 37: 
	Textfeld 38: 
	Textfeld 39: 
	Textfeld 40: 
	Textfeld 46: 
	Textfeld 47: 
	Textfeld 48: 
	Textfeld 49: 
	Textfeld 50: 
	Textfeld 56: 
	Textfeld 57: 
	Textfeld 58: 
	Textfeld 59: 
	Textfeld 60: 
	Textfeld 66: 
	Textfeld 67: 
	Textfeld 68: 
	Textfeld 69: 
	Textfeld 70: 
	Textfeld 100: 
	Textfeld 105: 
	Textfeld 110: 
	Textfeld 115: 
	Textfeld 120: 
	Textfeld 125: 
	Textfeld 130: 
	Textfeld 101: 
	Textfeld 106: 
	Textfeld 111: 
	Textfeld 116: 
	Textfeld 121: 
	Textfeld 126: 
	Textfeld 131: 
	Textfeld 102: 
	Textfeld 103: 
	Textfeld 107: 
	Textfeld 108: 
	Textfeld 112: 
	Textfeld 113: 
	Textfeld 117: 
	Textfeld 118: 
	Textfeld 122: 
	Textfeld 123: 
	Textfeld 127: 
	Textfeld 128: 
	Textfeld 132: 
	Textfeld 133: 
	Textfeld 104: 
	Textfeld 109: 
	Textfeld 114: 
	Textfeld 119: 
	Textfeld 124: 
	Textfeld 129: 
	Textfeld 134: 
	Textfeld 200: 
	Textfeld 210: 
	Textfeld 220: 
	Textfeld 230: 
	Textfeld 240: 
	Textfeld 250: 
	Textfeld 260: 
	Textfeld 201: 
	Textfeld 211: 
	Textfeld 221: 
	Textfeld 231: 
	Textfeld 241: 
	Textfeld 251: 
	Textfeld 261: 
	Textfeld 202: 
	Textfeld 212: 
	Textfeld 222: 
	Textfeld 232: 
	Textfeld 242: 
	Textfeld 252: 
	Textfeld 262: 
	Textfeld 203: 
	Textfeld 213: 
	Textfeld 223: 
	Textfeld 233: 
	Textfeld 243: 
	Textfeld 253: 
	Textfeld 263: 
	Textfeld 204: 
	Textfeld 214: 
	Textfeld 224: 
	Textfeld 234: 
	Textfeld 244: 
	Textfeld 254: 
	Textfeld 264: 
	Textfeld 205: 
	Textfeld 206: 
	Textfeld 207: 
	Textfeld 208: 
	Textfeld 209: 
	Textfeld 215: 
	Textfeld 216: 
	Textfeld 217: 
	Textfeld 218: 
	Textfeld 219: 
	Textfeld 225: 
	Textfeld 226: 
	Textfeld 227: 
	Textfeld 228: 
	Textfeld 229: 
	Textfeld 235: 
	Textfeld 236: 
	Textfeld 237: 
	Textfeld 238: 
	Textfeld 239: 
	Textfeld 245: 
	Textfeld 246: 
	Textfeld 247: 
	Textfeld 248: 
	Textfeld 249: 
	Textfeld 255: 
	Textfeld 256: 
	Textfeld 257: 
	Textfeld 258: 
	Textfeld 259: 
	Textfeld 265: 
	Textfeld 266: 
	Textfeld 267: 
	Textfeld 268: 
	Textfeld 269: 
	Textfeld 300: 
	Textfeld 305: 
	Textfeld 310: 
	Textfeld 315: 
	Textfeld 320: 
	Textfeld 325: 
	Textfeld 330: 
	Textfeld 301: 
	Textfeld 306: 
	Textfeld 311: 
	Textfeld 316: 
	Textfeld 321: 
	Textfeld 326: 
	Textfeld 331: 
	Textfeld 302: 
	Textfeld 303: 
	Textfeld 307: 
	Textfeld 308: 
	Textfeld 312: 
	Textfeld 313: 
	Textfeld 317: 
	Textfeld 318: 
	Textfeld 322: 
	Textfeld 323: 
	Textfeld 327: 
	Textfeld 328: 
	Textfeld 332: 
	Textfeld 333: 
	Textfeld 304: 
	Textfeld 309: 
	Textfeld 314: 
	Textfeld 319: 
	Textfeld 324: 
	Textfeld 329: 
	Textfeld 334: 
	Textfeld 601: Unten siehst du Nummern und Kreise.
Jede Nummer gehört zu einer Karte.
Die Nummern stehen immer 
oben rechts auf den Karten.
	Textfeld 602: Male einen Kreis aus, 
wenn du die Karte mit dieser Nummer
gemacht hast.
	Textfeld 603: War alles richtig? Dann hake ab.
War noch etwas falsch?
Nicht schlimm. 
Mache die Karte später noch einmal.
	Textfeld 600: 
	Textfeld 604: 
	Textfeld 606: Unten siehst du Nummern und Kreise.
Jede Nummer gehört zu einer Karte.
Die Nummern stehen immer 
oben rechts auf den Karten.
	Textfeld 607: Male einen Kreis aus, 
wenn du die Karte mit dieser Nummer
gemacht hast.
	Textfeld 608: War alles richtig? Dann hake ab.
War noch etwas falsch?
Nicht schlimm. 
Mache die Karte später noch einmal.
	Textfeld 605: 
	Textfeld 609: 
	Urkunde 2: Herzlichen Glückwunsch !
	Urkunde 1: Name des Kindes
	Urkunde 3: Du hast die Übungskarten zum Kapitel
„[Name des Kapitels]“
gut gelöst.
Weiter so!
	Urkunde 4: 
	Urkunde 5: 
	Button1: 
	Button4: 
	Button5: 
	Button6: 
	Button7: 
	Button3: 
	Button2: 


