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KNACKPUNKTE RECHNEN 1/2

Differenzierende Lerneinheiten
zu den zentralen arithmetischen Kompetenzen

170 Kopiervorlagen zu 5 Lernbereichen — unterteilt in 14 Lerneinheiten

Jeder Lerneinheit ist eine Inhaltsiibersicht mit Kennzeichnung der Differenzierungsstufen

vorangestellt.

Klasse 1
Orientierung im Zahlenraum bis 20
1 Mengenerfassung
2 Zahlzerlegung
3 Zahlenstrahl
Addition und Subtraktion bis 20 mit Ubergang
4 Rechenstrategien erproben und eintiben
5 Rechenstrategien anwenden
6 Entdeckendes Rechnen
Klasse 2
Orientierung im Zahlenraum bis 100
7 Mengenerfassung
8 Zahlenstrahl
9 Hundertertafel
Addition und Subtraktion bis 100 mit Ubergang
10 Rechenstrategien erproben und eintiben
11 Rechenstrategien anwenden
12 Entdeckendes Rechnen

Multiplikation und Division

13 Einmaleins
14 Geteiltaufgaben

1.1-1.13
2.1-2.11
3.1-3.9
41-4.14
5.1-5.4
6.1-6.9
7.1-7.12
8.1-86
9.1-9.9
10.1-10.26
11.1-11.10
12.1-12.9
13.1-13.22
14.1 -14.15

Die Lésungsseiten kénnen Sie auf unserer Website unter folgender Adresse kostenlos

herunterladen: www.finken.de/3040-xg2ta3

Zu ausgewahlten Aufgabenformaten bieten wir lhnen auf der Produktseite unseres
Online-Shops beschreibbare PDF-Vorlagen an, die Sie individuell mit Aufgabenstellungen

und Zahlenmaterial fullen kbnnen: www.finken.de/3040

Knackpunkte Rechnen 1/2 1

Inhaltslibersicht und Vorwort
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Zielsetzung

Die Arbeitsblatter dieses Ordners sind flir den Einsatz im 1. und 2. Schuljahr konzipiert sowie

zur jahrgangsunabhangigen Differenzierung. Das Material dient als stlitzendes und ergénzendes
Angebot zu den genutzen Lehrwerken und stellt besonders jene Lernbereiche in den Fokus,

die erfahrungsgemaB fiir Kinder schwer erfassbar und mit einem hohen Ubungsbedarf verbunden
sind. Dazu gehéren die sichere Orientierung im Zahlenraum als Basis fur alle weiteren Lernschritte,
die Beherrschung des Zehneriibergangs sowie die Festigung des kleinen Einmaleins und der
operativen Zusammenhange zwischen Multiplikation und Division. Das Material hat demnach
nicht den Anspruch, den Bereich ,,Zahlen und Operationen” vollstandig abzudecken, sondern
bietet unterstlitzende Lernangebote zu den zentralen arithmetischen Kompetenzen, die im

1. und im 2.Schuljahr erworben werden sollten.

Der Ordner umfasst zwei Kapitel fir das 1. Schuljahr und drei Kapitel fir das 2. Schuljahr.

Die Arbeitsblatter eines Kapitels sind jeweils in einzelne Lerneinheiten unterteilt, die Sie komplett
oder punktuell nutzen kénnen

e zur Erarbeitung und Festigung des aktuellen Unterrichtsstoffes (auch als Hausaufgabe),
e zur individuellen Férderung bzw. Wiederholung von Lerninhalten wéhrend des gesamten
Schuljahres.

Zu den einzelnen Lerneinheiten werden Arbeitsblatter auf verschiedenen Anforderungsniveaus
angeboten. So kénnen Sie die Auswahl der Ubungsangebote an den individuellen Lernstand
anpassen.

Ziel der Ubungen ist die Festigung von Zahlraumvorstellungen und Rechenverfahren, wobei neben
den inhaltsbezogenen Kompetenzen immer auch die prozessbezogenen Kompetenzen Beriick-
sichtigung finden. So bieten viele Aufgaben den Kindern die Mdglichkeit, operative Zusammen-
hange zu entdecken, Uber Lésungswege nachzudenken und diese zu begriinden.

Zum Aufbau

Die 5 Kapitel des Ordners sind in insgesamt 14 Lerneinheiten unterteilt. Diese sind innerhalb

des Ordners durchnummeriert (FuBzeile rechts), sodass ein miheloses Zurlicksortieren der Blatter
mdglich ist.

Die Lerneinheiten haben — in Abhangigkeit von der Komplexitéat des Lerninhaltes — ganz unter-

schiedliche Umfénge. Das Anforderungsniveau eines Arbeitsblattes ist am oberen Seitenrand
durch Wrfelpunkte markiert. Es gibt drei Differenzierungsstufen:

@ Grundlagentraining mit meist anschaulichen Aufgabenstellungen
@ Grundlagentraining mit schrittweiser Abstrahierung

Weiterflihrende Aufgaben, die Grundlagen voraussetzen und entdeckendes Uben
ermdoglichen

Knackpunkte Rechnen 1/2 2 Inhaltslibersicht und Vorwort
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I Einige Einheiten enthalten auch spielerische Ubungsformate, die durch eine Spielfigur
am linken, oberen Seitenrand gekennzeichnet sind. Diese Partner- und Gruppenspiele
koénnen z. B. in laminierter Form dauerhaft aufbewahrt werden, um sie in verschiedenen
offenen Unterrichtsphasen zur spielerischen Sicherung der Lerninhalte zu nutzen.

Auf der Produktseite unseres Online-Shops finden Sie zu einigen standardisierten Aufgaben-
formaten verdnderbare PDF-Vorlagen (www.finken.de/3040). Diese kdnnen Sie mit eigenem
Zahlenmaterial beflillen und abspeichern. Mithilfe dieser verdnderbaren Vorlagen lassen sich die
Aufgabenformate individualisieren und die Differenzierungs- und Ubungsmdglichkeiten erweitern.
Welche Aufgabenformate als PDF zur Verfligung stehen, kénnen Sie den Inhaltslibersichten zu
den Lerneinheiten entnehmen.

Die Loésungsseiten bieten wir ebenfalls online unter folgender Adresse an:
www.finken.de/3040-xg2ta3

(Das Recht zum Ausdruck der Seiten hat nur die Schule, die den Ordner bezogen hat).

Die Lésungsseiten entsprechen den Arbeitsblattern und enthalten rot eingefligte Lésungen.
Sie kénnen die Seiten farbig oder schwarzwei ausdrucken und sie selbst zur Korrektur nutzen
oder den Kindern zur Selbstkontrolle aushéndigen.

Didaktisch-methodische Hinweise

Jede Lerneinheit dient der gezielten Férderung von Teilféahigkeiten, die fir die mathematische
Lernentwicklung zentral sind, in den Lehrwerken aber haufig nicht intensiv genug erarbeitet
und gefestigt werden kdénnen. Didaktische Erlauterungen zu den einzelnen Lerneinheiten finden
Sie auf der Riickseite der Registerblatter.

Die inhaltlichen Abschnitte einer Einheit bauen meist im Schwierigkeitsgrad aufeinander auf

und bieten den Kindern jeweils die Mdglichkeit, sukzessive Verstédndnisgrundlagen zu festigen
(Differenzierungsstufe 1), Rechenverfahren Gibend zu sichern (Differenzierungsstufe 2) und diese
flexibel anzuwenden (Differenzierungsstufe 2 und 3). Bei rechenschwachen Kindern ist es mdglich,
Seiten der Differenzierungsstufe 3 zunachst auszuklammern bzw. ihnen diese erst dann aus-
zuhandigen, wenn ihre Lernentwicklung dies erlaubt. Besonders rechenstarke Kinder werden
hingegen die anschaulichen Aufgabenformate der Stufe 1 nicht unbedingt benétigen, sodass

Sie auch hier eine entsprechende Auswahl treffen kénnen.

Die Einheiten lassen sich folglich im Sinne eines Kurses nutzen, wobei Sie die beschriebenen
Anpassungen an die unterschiedlichen Lernniveaus der Kinder vornehmen kénnen. Die Arbeits-
blatter eignen sich dabei sowohl zur Festigung, Sicherung und Wiederholung des Unterrichts-
stoffes als auch zur gezielten Férderung einzelner Schiller. Kopieren Sie daflir die Seiten einer
Einheit und stellen Sie diese den Kindern vollstédndig oder sukzessive z.B. im Rahmen der
Wochenplan- oder Stationenarbeit zur Verfigung.

Selbstverstandlich kénnen Sie auch einzelne ausgewahlte Seiten einsetzen, die einen speziellen
Aspekt lhres Unterrichts behandeln. Die Arbeitsblétter lassen sich dabei nicht nur zum Uben
nutzen, sondern eignen sich auch als Hausaufgabe oder zur Vorbereitung auf einen Test oder
eine Klassenarbeit.

Knackpunkte Rechnen 1/2 3 Inhaltslibersicht und Vorwort



Orientierung im Zahlenraum bis 20

1 Mengenerfassung
2 Zahlzerlegung

3 Zahlenstrahl

Jeder Lerneinheit ist eine Inhaltsiibersicht mit Kennzeichnung
der Differenzierungsstufen vorangestellt.

1.1-1.13

2.1-2.11

3.1-3.9



2 Zahlzerlegung
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2.1 Schiittelboxen (1) X N
E
2.2 Schittelboxen (2) X =
2.3 Zahlenhauser und Punktebilder (1) X
2.4 Zahlenh&user und Punktebilder (2) X
2.5 Zahlenh&user und Punktebilder (3) X
2.6 Zahlenh&user (1) X
2.7 | *vorlage2 | Zahlenh&user (2) X
2.8 Zerlegung der 10 X
2.9 ‘ Spiele zu den Zahlzerlegungen bis 10 - - -
2.10 ‘ Spiele zur Zerlegung der Zahl 10 - - -
2.1 ‘ Domino: Zerlegung der Zahl 10 - - -

* Zu diesem Aufgabenformat finden Sie in unserem Online-Shop auf der Produktseite eine beschreibbare PDF-Vorlage:
www.finken.de/3040
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Zahlenhduser und Punktebilder (1)

Name:

Male die passenden Punktebilder zu den Plusaufgaben.

Nimm fir die erste und fur die zweite Zahl verschiedene Farben.

2

0+2

1+ 1

2+0

0+3

1+2

2+ 1

3+0

S

0+5

1+4

2+3

3+2

4+ 1

5+0

[ [T T]
[ [T T T]

Orientierung im Zahlenraum bis 20

O+4

1+3

2+2

3+ 1

4+0

0+6

1+5

244

3+3

4+2

5+1

6+0

Zahlzerlegung 2.3
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Zerlegung der 10

Name:

[Verliebte Zahlenpaare ergeben immer 10!}

Finde die passende Plusaufgabe.

@o[o0jo]lojoo[o)] +
0000000000 +
000000000 +
0000000000 +
oeeeeo/eeec +
@@ 0/o]ojooo0) +
0000000000 +
OO0 REENEN +
00000600 +
oeeoee/oeeeo +

Orientierung im Zahlenraum bis 20

10

Finde alle Aufgaben,
die 10 ergeben.

—_k
o

+ |+ |+ |+ [+ |+ |+ |+ |+ ]+ |+

Zahlzerlegung 2.8
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‘

‘ Domino: Zerlegung der Zahl 10

So geht’s: Die passenden ,verliebten“ Zahlen (Summe 10) werden aneinandergelegt,
bis kein Domino-Kértchen mehr Gbrig ist.

o%Kdrtchen an den gestrichelten Linien ausschneiden
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Orientierung im Zahlenraum bis 20 Zahlzerlegung 211



Addition und Subtraktion bis 20 mit Ubergang

4 Rechenstrategien erproben und einiiben 41-4.14
5 Rechenstrategien anwenden 5.1-54
6 Entdeckendes Rechnen 6.1-6.9

Jeder Lerneinheit ist eine Inhaltsiibersicht mit Kennzeichnung
der Differenzierungsstufen vorangestellt.



4 Rechenstrategien erproben und einiiben

Strategie Zehnerstopp @ @ @

41 * Vorlage 4 | Zehnerstopp Plusaufgaben (1) X

4.2 | *vorlage5 | Zehnerstopp Plusaufgaben (2) X

4.3 Zehnerstopp Plusaufgaben (3) X

4.4 | %*vorlage6 | Zehnerstopp Plusaufgaben (4) X S

4.5 Zehnerstopp Plusaufgaben (5) X % g

4.6 * Vorlage 4 | Zehnerstopp Minusaufgaben (1) X ;éng

4.7 * Vorlage 5 | Zehnerstopp Minusaufgaben (2) X g E

4.8 Zehnerstopp Minusaufgaben (3) X § Q

4.9 | %Vorlage6 | Zehnerstopp Minusaufgaben (4) X § =

4.10 Zehnerstopp Minusaufgaben (5) X
Hilfsaufgaben nutzen

4.11 Verdopplungsaufgaben (1) X

412 Verdopplungsaufgaben (2) X

4.13 Zehnertrick X

414 Erganzungsaufgaben X

* Zu diesem Aufgabenformat finden Sie in unserem Online-Shop auf der Produktseite eine beschreibbare PDF-Vorlage:
www.finken.de/3040
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Knackpunkte Rechnen 1/2

© Finken-Verlag - www.finken.de

Zehnerstopp Plusaufgaben (1) Name: o

[ Zehnerstopp: Rechne erst bis 10 und dann weiter!

Rechne die Plusaufgaben mit dem Zehnerstopp. g'STU """'59
Rechne bis 10 und dann weiter. 7! 4
000060000 | 0000 0/060:0 0
ol L] ool | |||
7+ |5 =12 8 + |7 =
PN PN
I7‘+3|+2=12 |8+2|+ =
10
0000000000 0000 0/0000:0

6+ |5| = 9+ |6| =

& a - 5 a -
I S g I S g B
000000000 0/0/000|/0e0e0o 0

7 o+ 6 = 8 + 3 =
PN PN

|?+ I+ = I8+ I+ =

Addition und Subtraktion bis 20 mit Ubergang Rechenstrategien erproben und eintben - Zehnerstopp 41
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Zehnerstopp Plusaufgaben (3)

Name: ° ¢

@ Rechne die Aufgaben mit dem Zehnerstopp.
Ergdnze zuerst die fehlenden Zahlen am Rechenstrich.

8+5

9+6

M o

8 10

+5

+ 1
s

9 10

9+6=

6+5 A

+ +
2+6 /\!/\ 2462

8+4=

7 10
+ o+
8 10

6

Addition und Subtraktion bis 20 mit Ubergang

+ +

10

Rechenstrategien erproben und eintben - Zehnerstopp 4.3
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Verdopplungsaufgaben (1) Name: ° )

> Verdopplungsaufgaben auswendig lernen

Immer das Doppelte! Ergdnze die fehlenden Punkte und Zahlen.

O o® ::
% ‘o: o0
o0
3+3=_ 6+6=_ + =
o 00 44
O 0% -9
2+2=__ 5+5=__ + =
+ = + =8

Lerne diese Aufgaben

auswendig.
Immer das Doppelte! Rechne aus.
F+F=_
5+5=_ 6+6=_ 10+10=__
3+3=_ b+4= 8+ 8=_
9+9=_ 2+2=__ 1+ 1=

Addition und Subtraktion bis 20 mit Ubergang Rechenstrategien erproben und eintben - Hilfsaufgaben nutzen 411



6 Entdeckendes Rechnen

]
6.1 Zahlenmauern (1) X
6.2 | *Vorage7 | Zahlenmauern (2) X
6.3 Zahlenmauern (3) X
6.4 Rechendreiecke (1) X S
6.5 | *Vvorlages | Rechendreiecke (2) X % g
6.6 Rechendreiecke (3) X ig
6.7 Forscherpéckchen (1) X E "é
6.8 Forscherpackchen (2) X § Q
6.9 Forscherpéckchen (3) X § =

* Zu diesem Aufgabenformat finden Sie in unserem Online-Shop auf der Produktseite eine beschreibbare PDF-Vorlage:
www.finken.de/3040

© Finken-Verlag - www.finken.de Knackpunkte Rechnen 1/2
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Zahlenmauern (1)

Name: L

Zahlenmauern
Deckstein
linker ) , rechter
Eckstein Mittelstein Eckstein
13
? 16\
Z |\
3 4 2

Fulle die Licken aus.

8
5 3 4
1 6 4
9 2 3

Addition und Subtraktion bis 20 mit Ubergang

Lo

4
7 1 3
8 4 3
6 5 2

Entdeckendes Rechnen 6.1
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Zahlenmauern (2)

Name:

Fulle die Licken aus.

5 6
1 3
8
3 8
10 8
3 6 5
16 19
?
2 4 5
20 18
13
5

Wie hast du den grauen Stein bei der letzten Aufgabe errechnet?

Schreibe deinen Rechenweg auf:

Addition und Subtraktion bis 20 mit Ubergang Entdeckendes Rechnen 6.2
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Zahlenmauern (3)

Name:

Immer 3 Aufgaben gehdren zusammen.

O
(8] 5 | 2

+1

O

4 5

Beschreibe: Wenn der linke Eckstein immer um 1 gréBer wird,

dann wird der Deckstein

O

6 7

2 | 4 |C8O

O

6

2

4

C4o

+1

Beschreibe: Wenn der rechte Eckstein immer um 1 groBer wird,

dann wird der Deckstein

Was ist hier anders?

O
50

+1

O
6>

+1

O
O

Beschreibe: Wenn nur der Mittelstein immer um 1 gréBer wird,

dann wird der Deckstein

Addition und Subtraktion bis 20 mit Ubergang

Entdeckendes Rechnen 6.3



Orientierung im Zahlenraum bis 100

7 Mengenerfassung 7.1-7.12
8 Zahlenstrahl 8.1-8.6
9 Hundertertafel 9.1-9.9

Jeder Lerneinheit ist eine Inhaltsiibersicht mit Kennzeichnung
der Differenzierungsstufen vorangestellt.



9 Hundertertafel

9.1 Orientierung auf der Hundertertafel (1) X
* Vorlage 9

9.2 Orientierung auf der Hundertertafel (2) X

9.3 * Vorlage 10 | Ausschnitte aus der Hundertertafel X

9.4 Wege auf der Hundertertafel (1) X

9.5 Wege auf der Hundertertafel (2) X
9.6 Entdeckungen an der Hundertertafel X

9.7 ‘ Spiele mit der Hundertertafel (1) - - -
9.8 ‘ Spiele mit der Hundertertafel (2) - - -
9.9 Hundertertafel, Vorlage - - -

* Zu diesem Aufgabenformat finden Sie in unserem Online-Shop auf der Produktseite eine beschreibbare PDF-Vorlage:
www.finken.de/3040

o
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o2
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S E
a1
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=
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o=

© Finken-Verlag - www.finken.de Knackpunkte Rechnen 1/2
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Orientierung auf der Hundertertafel (1) Name: L ® )
Ergdanze
die fehlenden Zahlen 1123 5|6 8 10
in der Hundertertafel. 11112
25 30
31 37
43
59
65
72
84 88
96 100
Finde die Buchstaben
in der Hundertertafel. 112]3]/4|5/6,7/8|/9 N
Schreibe sie zur 111213 151617181920
passenden Zahl
in die Tabelle. 2112212324125 /26| H (28|29 |30
Wie heiBt dein E |32(3334|35|36|37|38/39| K
Losungswort?
7 41|42 |43 |44 |45 46|47 A |49 |50
‘Q’_ 51|52| | |54 |55|56|57|58|59 |60
é 61/62|63|64| N |[66|67|68|69 |70
71|72 |73 |74 |75|76| O | 78|79 |80
81/82|83/84|85/86|87/88| G |90
91| L |[93]94|/95|96|97|98 |99 (100
14 48 27 92 31 10 40 7 65 53 89

Orientierung im Zahlenraum bis 100

Hundertertafel 91



Addition und Subtraktion bis 100 mit Ubergang

10 Rechenstrategien erproben und einiiben 10.1-10.26
11 Rechenstrategien anwenden 11.1-11.10

12 Entdeckendes Rechnen 12.1-12.9

Jeder Lerneinheit ist eine Inhaltsiibersicht mit Kennzeichnung
der Differenzierungsstufen vorangestellt.



10 Rechenstrategien erproben und einiiben

Zehnerstopp @ @ @

10.1 Zehnerstopp Additionsaufgaben (1) X

10.2 | *Vorlage 5 | Zehnerstopp Additionsaufgaben (2) X

10.3 Zehnerstopp Additionsaufgaben (3) X

10.4 Zehnerstopp Additionsaufgaben (4) X

10.5 Zehnerstopp Additionsaufgaben (5) X

10.6 Zehnerstopp Subtraktionsaufgaben (1) X

10.7 | *vorlage5 | Zehnerstopp Subtraktionsaufgaben (2) X

10.8 Zehnerstopp Subtraktionsaufgaben (3) X

10.9 Zehnerstopp Subtraktionsaufgaben (4) X

10.10 Zehnerstopp Subtraktionsaufgaben (5) X
Schrittweise rechnen

10.11 Schrittweise am Rechenstrich / ZE+ZE X

10.12 | * vorlage 11 | Schrittweise halbschriftlich / ZE+ZE X

10.13 Schrittweise nach Stellenwerten getrennt / ZE + ZE X

10.14 Schrittweise im Kopf / ZE+ZE X

10.15 Schrittweise rechnen / ZE+ZE X

10.16 Schrittweise am Rechenstrich / ZE-ZE X

10.17 | * vorlage 11 | Schrittweise halbschriftlich / ZE—ZE X -

10.18 Schrittweise im Kopf / ZE-ZE X '..E %

10.19 Schrittweise rechnen / ZE-ZE X % g

10.20 Schrittweise rechnen / ZE+ZE und ZE-ZE X 5;
Weitere Strategien § ;

10.21 Nah am Zehner (1) X % E

10.22 Nah am Zehner (2) X <

10.23 Aufgaben vereinfachen (1) X

10.24 Aufgaben vereinfachen (2) X

10.25 Tauschaufgaben X

10.26 Ergdnzungsaufgaben X

* Zu diesem Aufgabenformat finden Sie in unserem Online-Shop auf der Produktseite eine beschreibbare PDF-Vorlage:
www.finken.de/3040
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Zehnerstopp Additionsaufgaben (3) Name: ° ¢
@ Rechne die Aufgaben mit dem Zehnerstopp.
Ergdnze zuerst die fehlenden Zahlen am Rechenstrich.

+4 ? +3
36 + 7 S 36 +7 =

36 40
+2 +3
58 + 5 NN 58 + 5 =
58 60
+ +
67 + 4 N 67 + 4 =
67 70

+ +
26 + 8 i 26 +8 =

+ +
T
45 +9 k//\\\ 45+9 =

45 50

+ +
87 + 6 - 87 + 6 =

87 90

Addition und Subtraktion bis 100 mit Ubergang Rechenstrategien erproben und einiben - Zehnerstopp 10.3
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Schrittweise am Rechenstrich / ZE + ZE Name: o
J

@) Schritt fir Schritt am Rechenstrich (+)

[ Ich addiere zuerst die Zehner und dann die Einer. ]

+30 +7

Wie rechnest du?
Entscheide, ob du zuerst die Zehner oder zuerst die Einer addierst.
Zeichne die Spriinge am Rechenstrich ein.

69+13=_ | |

58+35= |

16 +46 = | |

74+18=_ | |

Addition und Subtraktion bis 100 mit Ubergang Rechenstrategien erproben und einiiben - Schrittweise rechnen 10.11
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Schrittweise halbschriftlich / ZE + ZE Name: o
J

[@) Schritt fiir Schritt halbschriftlich (+)

Rechne die Aufgaben in Schritten. Schreibe die Zwischenschritte auf.

4 Ich addiere zuerst die Zehner und dann die Einer. J
T

36 + 55 = 23 + 48 = 76 + 17 =
36 + 50 = 86 23+ = + =
86+ 5=__ + = + =
7N\

Q;P 4 Ich addiere zuerst die Einer und dann die Zehner. J

49 + 42 = 54 + 18 = 65 + 27 =
49 + 2 =51 54+ = + =
51 +40 = + = + =

Wie rechnest du?
Du kannst zuerst die Zehner oder zuerst die Einer addieren.

© Finken-Verlag - www.finken.de

78 + 18 = 25 + 47 = 68 + 13 =
8+ = + = + =
+ = + = + =
33 + 38 = 57 + 27 = 14 + 79 =
+ = + = + =
+ = + = + =

Addition und Subtraktion bis 100 mit Ubergang Rechenstrategien erproben und einiiben - Schrittweise rechnen 10.12



Knackpunkte Rechnen 1/2

© Finken-Verlag - www.finken.de

Nah am Zehner (1)

Name: L

l
> Zehnertrick: Die Nahe zum vollen Zehner nutzen (+)

4 N\
Wenn der zweite Summand
nah am vollen Zehner ist,
hilft dir folgender Trick:
Springe vor und zurlick
am Rechenstrich.

N
/7

)™

43 + 39 =
43+40—-1=_

Rechne die Aufgaben mit diesem Trick aus.

15+78=_

33+49 =

64 + 18 =

55 +29 =

Addition und Subtraktion bis 100 mit Ubergang

D

Rechenstrategien erproben und eintiben - Weitere Strategien 10.21
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Nah am Zehner (2) Name: o )
710 . . N
> Zehnertrick: Die Ndhe zum vollen Zehner nutzen (-)
4 2\ —
Wenn der Subtrahend 30
(die zweite Zahl) /\
nah am vollen Zehner ist, + 1
hilft dir folgender Trick: I/\I |
Springe zuruck und vor
am Rechenstrich. 34 64
- J
64 —-—30+1=

2

Rechne die Aufgaben mit diesem Trick aus.

76 - 38 = £y |

83 — 49 = Xy |

57 — 28 = - |

6219 = - |

Addition und Subtraktion bis 100 mit Ubergang Rechenstrategien erproben und einiben - Weitere Strategien 10.22
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Tauschaufgaben Name: °

@) Bei Additionsaufgaben die Tauschaufgabe rechnen

8 |+|57% |=65 Die Tauschaufgabe lasst
>< sich manchmal leichter rechnen.
57|+ 8 [=65

Rechne zuerst die Tauschaufgabe.

7|+ 24|= 9 |+ 72|= 5|+ 58|=
< sl sl
24 +| 7 = 72 |+ = + =
8 [+/83|= 4 |+[39 = 6 [+/65|=
< < <
+ :_ + :_ + =_
Rechne zuerst die Aufgabe, die dir leichter fallt.
7 |+ 4F = 15|+ 76 |= 13|+ 59 |=
< sl sl
47|+ 7 |= 76 |+|15|= 59 |+[13|=

Rechne die Tauschaufgabe, aber nur, wenn sie dir hilft.

3+89= 17+ 45= 5+ 28 =
14 +57=_ 88+ 4= 25 + 27 =
65+ 8= F+15= 8 + 63 =

Addition und Subtraktion bis 100 mit Ubergang Rechenstrategien erproben und eintiben - Weitere Strategien 10.25
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Ergénzungsaufgaben Name: °

@) Subtraktionsaufgaben als Ergdnzungsaufgabe l6sen

Wenn Minuend und Subtrahend (die erste und die zweite Zahl) eng beieinanderliegen,
kannst du die Subtraktionsaufgabe auch mithilfe der Ergéinzungsaufgabe lésen.

V
73 —65= 8 -
656+ 8 =73

Rechne die Subtraktionsaufgaben.
Finde zuerst die passende Ergdnzungsaufgabe.

86 — 79 = 98 — 89 =
79 + = 86 _ =
94 — 87 = 34 — 26 =

+
I
+
I

87 — 78 = 92 — 84 =

+
I
+
I

63 — 59 = 44 — 38 =

+
il
+
il

52 — 49 = 75 — 69 =

+ +

Addition und Subtraktion bis 100 mit Ubergang Rechenstrategien erproben und eintiben - Weitere Strategien 10.26



11 Rechenstrategien anwenden

SSlS
11.1 Rechenstrategien Additionsaufgaben (1) / ZE+E X
11.2 Rechenstrategien Additionsaufgaben (2) / ZE+E X
11.3 Rechenstrategien Additionsaufgaben (3) / ZE +ZE X
11.4 Rechenstrategien Additionsaufgaben (4) / ZE+ZE X
115 Rechenstrategien Subtraktionsaufgaben (1) / ZE-E X
11.6 Rechenstrategien Subtraktionsaufgaben (2) / ZE-E X
11.7 Rechenstrategien Subtraktionsaufgaben (3) / ZE-ZE X
11.8 Rechenstrategien Subtraktionsaufgaben (4) / ZE-ZE X
11.9 Rechenkonferenz, Vorlage - - -
11.10 Protokollblatt zur Rechenkonferenz - - -

© Finken-Verlag - www.finken.de

Knackpunkte Rechnen 1/2

s
O o
5 c
&
EE
-g.n
=
-g-".:'
==
8
==
rw
S=a
<€




Knackpunkte Rechnen 1/2

© Finken-Verlag - www.finken.de

Rechenstrategien Additionsaufgaben (1) / ZE+E Name:

5

So rechnen wir bei Additionsaufgaben
Uber den Zehner:

46 + 8
Ich rechne mit dem Zehnerstopp: Zg I 2 : 4 =54
Mir hilft der Zehnertrick: 22 : ?0=_ 2 =54

Ich mache die Aufgabe einfacher,
indem ich sie verdndere:

46 + 8 =
44 +10 = 54

@ @ ) 5 e

Die Tauschaufgabe hilft bei dieser Aufgabe nicht.

Rechne die Aufgabe 34 + 9. Welche Rechenstrategie hilft dir?
Probiere alle Strategien aus und schreibe den Rechenweg auf.

34+9

Addition und Subtraktion bis 100 mit Ubergang

So hat es geklappt:

©OO

So hat es geklappt:

OB

So hat es geklappt:

OO

So hat es geklappt:

OO

Rechenstrategien anwenden 111



13 Einmaleins 13.1-18.22

14 Geteiltaufgaben 14.1-14.15

Jeder Lerneinheit ist eine Inhaltstibersicht mit Kennzeichnung
der Differenzierungsstufen vorangestellt.




13 Einmaleins

L]l

13.1 Plus- und Malaufgaben X

13.2 Tauschaufgaben X

13.3 Einmaleins mit 10 X

13.4 Einmaleins mit 2 X

13.5 Einmaleins mit 4 X

13.6 Einmaleins mit 2 und 4 X
13.7 Einmaleins mit 5 X

13.8 Einmaleins mit 5 und 10 X
13.9 Einmaleins mit 8 X
13.10 Einmaleins mit 2, 4 und 8 X
13.11 Einmaleins mit 3 X
13.12 Einmaleins mit 6 X
13.13 Einmaleins mit 3 und 6 X
13.14 Einmaleins mit 9 X
13.15 Einmaleins mit 9 X
13.16 Einmaleins mit 3, 6 und 9 X
13.17 Einmaleins mit 7 X
13.18 Einmaleins mit 7 X
13.19 Rechengeschichten X
13.20 Entdeckungen an der Einmaleinstabelle (1) X

* Vorlage 13

13.21 Entdeckungen an der Einmaleinstabelle (2) X
13.22 ‘ Einmaleins-Duo - - -

* Zu diesem Aufgabenformat finden Sie in unserem Online-Shop auf der Produktseite eine beschreibbare PDF-Vorlage:
www.finken.de/3040
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5.2
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=
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Plus- und Malaufgaben Name:

~

TN
((\( )

/1
{3+3+3+3+3=15} // \r {5mangleich15}

Lose die Plusaufgabe und die dazu passende Malaufgabe.

A G e o DB
EEERY EEER)

e e et

6+6+6=__ 8+8=__ 2+2+2+2+2=__

3 - = o 8:_ e 2=

Wie viele Rdader sind es? Schreibe die Plus- und die Malaufgabe auf.

3+3+3+3= =

+3= . = . =

Welche Plusaufgabe und welche Malaufgabe gehéren zusammen?
Male die Paare in derselben Farbe aus und rechne die Aufgaben.

9+9+9+9=_ 8+8+8+8+8=

3-7= 2.5= 4-9=

S5+5=__ F+F+7F=_ 5-8=

Multiplikation und Division Einmaleins 13.1
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Einmaleins mit 2 Name:

"
Wie viele Schuhe sind es insgesamt?
© = o
3%§w§9‘%§ L B 5 =2
== ESYE )

5.2 = 3.-2= 2=

Trage die fehlenden Zahlen aus der 2er-Reihe ein.

+2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2 +2

LN N NN NN N N NN

0 2 4 20

Rechne mit den Kernaufgaben.

Die leichten Kernaufgaben helfen dir bei anderen Aufgaben.
Lerne sie auswendig.

Zusammenzdhlen

5:2=__ 5:2=__ 1-2=__
2:2=_ 1-2=_ 2:2=
7:2=__ 6-2=__ 3-2=__

5-2 - Verdoppeln Abziehen

10-2= 2:2=___ 10-2=__ 10-2=_
2:2=_ 1-2=_ 2:2=_
4-2:_ 9.2:_ 8.2=—

Rechne die Aufgaben aus. Denke an die Tauschaufgabe.

3-2=__ 2:-9=_ 4-2=__ 8-2=

2-F=__ 6:-2=__ 2:5=__ 0-2=

Multiplikation und Division Einmaleins 13.4
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Einmaleins mit 4 Name:

Trage die fehlenden Zahlen aus der 4er-Reihe ein.

+4 +4 +4 +4 +4 +4 +4 +4

Rechne mit den Kernaufgaben.

Die leichten Kernaufgaben helfen dir bei anderen Aufgaben.
Lerne sie auswendig.

Multiplikation und Division

N ]
Zusammenzdhlen
% 5:4=  5-4=  1-4=
1 4= 2:4=_  1-4=__  2:-4=_
2.4= F 4= 6:4=__ 3-4=__
5-4 - Verdoppeln Abziehen
104 = 2+4=_ 104=_ 10-4=_
2:4=_  1-4=_  2:-4=__
4+4=__  Q-4= 8-4b=_
Rechne die Aufgaben aus. Denke an die Tauschaufgabe.
5-4=__  4-8=__ 3+ 4=__  4-9=__
4-F=__ 6-4=__  4-10=__  2-4=

Einmaleins 135



14 Geteiltaufgaben

Zehnerstopp B @ @

14.1 Vorilibung: Aufteilen X

14.2 Voriibung: Verteilen X

14.3 Von der Malaufgabe zur Geteiltaufgabe X

14.4 Geteiltaufgaben iben X

14.5 Mit der Umkehraufgabe Uberprifen X

14.6 | % Vorlage 14 | Umkehraufgaben iben X

14.7 Gemische Aufgaben losen X
14.8 Aufgabenfamilien kennen lernen X

* Vorlage 15

14.9 Aufgabenfamilien bilden X
14.10 Forschen und entdecken X
14.11 Rechengeschichten X
14.12 ‘ Domino: Geteilt bis 100 - - | -
14.13 ‘ Zahlenratsel: Geteilt bis 100 i i B
14.14 Division mit Rest (1) X

14.15 Division mit Rest (2) X

* Zu diesem Aufgabenformat finden Sie in unserem Online-Shop auf der Produktseite eine beschreibbare PDF-Vorlage:
www.finken.de/3040
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Vorubung: Verteilen Name: * )
. A
% é/ U \3 Ich verteile gerecht an 4 Kinder.
@ < § <p° .CZ/;(’L,\ Ich rechne:
775 o2 & 1 12:4=3
ﬁg} » v& 0 ()
20y ges Jeder bekommt 3 Bonbons.
J
@ Mg f,
bag

Verteile gerecht an 4 Kinder.

Male und schreibe die Aufgabe.

16 Apfel 12 Apfel 24 Apfel
© © ©
© © ©
© © ©
© © ©
16: 4= 12: = 24 : =
Verteile gerecht. Male und schreibe die Aufgabe.
30 Kekse 20 Kekse 21 Kekse
© © ©
© © ©
© © ©
© © ©
© © ©
® . ®
30:6=__ - - ©

Multiplikation und Division

Geteiltaufgaben 14.2
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Umkehraufgaben tben Name: Lo ¢
Ich rechne Ich rechne )
die Geteiltaufgabe: .5 die Umkehraufgabe:
20:5=4 o 4-5=20
eV 20 4 N
Rechne aus.

1 F : 9 :5
T T T
56 63 9
- - .

: 8 :6 R
T T T
40 42 27 9
- - .
6 9 7
- - .
. 4 . 8 . 8
: 3 : 10 14
T = =
5 4 36
- - -

Multiplikation und Division

Geteiltaufgaben 14.6
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Aufgabenfamilien kennen lernen Name: °
)

Zu einer Aus drei Zahlen
Aufgabenfamilie werden
gehoren vier Aufgaben. vier Aufgaben.

~N

4

ONCORNE |

3-4=_|12: 4 =

4 - 3 = 12: 3 =

Findest du alle Aufgaben? Rechne aus.

OO

Multiplikation und Division

Geteiltaufgaben 14.8



