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KOMM MIT – RECHNE MIT ! · Basis

Name: 

Datum:

Die Maus möchte zum Käse und zum Brot. 

Fahre den Weg nach: zuerst mit einem Finger, dann mit der Rückseite vom 

 Bleistift und schließlich mit der Spitze. Achte darauf, dass du den Stift nicht 

absetzt.
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Name: 
Datum:

Male die Schlange sauber in verschiedenen Farben aus.
Schneide die Schlange dann genau aus.
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Name: Datum:

Der Wanderer möchte zur Hütte. 
Fahre den Weg nach: zuerst mit einem Finger, dann mit der Rückseite vom 
Bleistift und schließlich mit der Spitze. 
An den Punkten darfst du kurz stoppen, ohne aber den Stift anzuheben. 
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Name: Datum:

Male die Schlange sauber in verschiedenen Farben aus.
Schneide die Schlange dann genau aus.
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Name: Datum:

Die Maus möchte zum Käse und zum Brot. 
Fahre den Weg nach: zuerst mit einem Finger, dann mit der Rückseite vom 
 Bleistift und schließlich mit der Spitze. Achte darauf, dass du den Stift nicht 
absetzt.
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Name: Datum:

Was passt nicht? Streiche durch.
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Name: Datum:

Was gehört nicht dazu? Streiche durch.

Schau dir die Männchen in der Mitte an. Was trifft zu?
Verbinde mit einer Linie.
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