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Geometrie 1/2

Raumvorstellung entwickeln, geometrische Begriffe erwerben,
Problemlosefahigkeiten ausbilden

ab 1. Schuljahr
Artikel-Nr. 3177
Weitere Infos unter www.finken.de/3177
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Entdeckungen am Geobrett

Geobrett 1
Geobrett 2

Geobrett 3

Geobrett 4

Geobrett 5

Figuren am Geobrett nachspannen

Verschiedene Dreiecke/Quadrate und Figuren
spannen

Figuren und Formen am Geobrett schrittweise
verandern

Figuren und Formen am Geobrett schrittweise
verandern und die Anzahl der Ecken bestimmen

Nach Anweisungen Figuren spannen

Geometrie und Arithmetik

Strecken miteinander vergleichen

Fiinflinge

Wie viel sind die Teile wert?
Wie viele Kastchen sind verdeckt?

Inhalt und Umfang einer Flache

]

Strecken schatzen und messen

Verschiedene Muster aus 5 Quadraten finden;
diese in ein 100er-Feld einzeichnen

Erkennen, aus wie vielen Formen eine Figur besteht
Flacheninhalte bestimmen

Flacheninhalt und -umfang verschiedener Figuren
und Formen bestimmen, eine Tabelle dazu anlegen

]
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A

Erweiterte Anforderungen

E

* Da die Lésungen der meisten Lernkontrollen fiir Sie schnell zu (iberblicken sind, werden hierflir
keine gesonderten Lésungsseiten angeboten.

&
Grundanforderungen 'I‘

Lernkontrollen (Das kann ich!)* ]

Raumerfahrung

e Raum-Lage-Beziehungen erkennen
e Raumliche Begriffe verstehen

Formen

e Muster ergénzen
e Quadrate, Rechtecke, Dreiecke und Kreise erkennen und beschreiben

Korper

e Geometrische Korper benennen und ihren Netzen zuordnen
¢ An einem Quadernetz erkennen, welche Seiten sich gegeniberliegen
e An einem Wirfelnetz erkennen, welche Ecken zusammentreffen

Symmetrie, Geobrett

e In Formen und Figuren Spiegelachsen einzeichnen
e Formen an der Spiegelachse spiegeln
e Figuren am Geobrett spannen, dabei Anweisungen beachten

Raumerfahrung

¢ Eine Figur nachzeichnen, ohne abzusetzen
Lésung s. Arbeitsblatt 13

e Sich in einem Koordinatensystem orientieren

e Eine Figur in einem Raster verzerren

Formen und Kérper

e Quadrate, Rechtecke und Dreiecke ohne Vorlage in ein Punkteraster einzeichnen
e Dreiecke zerlegen, sodass mehrere Dreiecke entstehen
Lésung: die Dreiecke immer wieder halbieren
e eine Figur in Dreiecke zerlegen
Lésung s. Arbeitsblatt 26
e Wiirfelbauten ihren Wrfelpldnen zuordnen

Symmetrie

e Figuren an der Spiegelachse spiegeln
e Eine Figur mit dem Spiegel verandern, die Spiegelachse einzeichnen

Der Spiegel muss
folgendermalBen angelegt werden:

e Spiegelschrift entschllisseln
Geobrett, Arithmetik

e Nach Anweisung Figuren auf dem Geobrett spannen
e Die Lange von Strecken schatzen und messen
e Erkennen, aus wie vielen einzelnen Formen eine Figur besteht
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Das kann ich!

Raumerfahrung

€@ Trage in die leeren Kéastchen ein, wo sich die Tiere befinden.

m oben

m unten E

2% j

links

@) Schreibe das passende Wort unter das Bild:

vor, hinter, auf, unter, neben, zwischen

o —

T o

Z‘ rechts

0 U

o
TUeTT

€@ In welche Richtung fahrt das Auto, nach links oder nach rechts?

Dieses Auto fahrt nach

Dieses Auto fahrt nach
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Vorlagen zum Zeichnen, Schneiden und Legen

Diese Vorlagen sind fir den offenen Einsatz im Unterricht gedacht.

Sie lassen ganz verschiedene Lésungswege und geometrische Experimente zu und kénnen
darum von den Kindern immer wieder bearbeitet werden. Sinnvoll ist darum, stets einen
ausreichenden Vorrat griffbereit verfligbar zu haben.

Bei einigen Vorlagen sollen geometrische Formen ausgeschnitten werden, um daraus
verschiedene Muster zu legen. Die ausgeschnittenen Teile sowie die Anweisungen missen
nur einmal auf Karton kopiert und in einem Umschlag aufbewahrt werden.

Die Vorlagen bieten folgende Arbeitsméglichkeiten:

VA1
V2
V3
V4
V5
V6
V7
V8
V9

Figuren erfinden, nachzeichnen und spiegeln

Figuren erfinden und sie anschlieBend verkleinern und verzerren

Mit Schablonen Muster entwerfen

Quadrate in gleiche Teile zerlegen; verschiedene Mdéglichkeiten finden

Mit Flachen experimentieren; mit 8 Dreiecken verschiedene Figuren legen

Geobrett; verschiedene Figuren erfinden, Figuren nach verschiedenen Anweisungen spannen
Vierlinge; 64er-Felder mit verschiedenen Vierlingen (Figuren aus vier Quadraten) flillen
Flnflinge; 100er-Feld mit verschiedenen Finflingen (Figuren aus finf Quadraten) fiillen

Geometrische Formen in ein Punkteraster einzeichnen






